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Cuando estaba jugando, el juego
era como un sueno en su mente.
Estaba tan absorto en el juego

eue ni sabia si hacia sol afuera.

Ni se hubiera dado cuenta si un
remolino se hubiera llevado su casa.

Habia una vez un nino muy especial
a euien le gustaba jugar juegos

en una computadora eue estaba

en el escritorio de su mamd.
Cuando su mamd no la estaba
usando, él podia sentarse y jugar
tanto tiempo como euisiera.




. . . jel teclado habia desaparecido!
Y también la pantalla y hasta el ratén.

—iMamil

Y entonces, un dia, jocurrid!

El se subié en la silla del escritorio

de su mama. Dio unas vueltas a su
cabeza, estird sus dedos, y se prepard

para jugar un juego, pero . . .




El grito de este nifio tan especial trajo
a su mama y papa corriendo de la
cocina.

—¢ Qué hay? ;Qué pasé? —los dos
preguntaron, corriendo a su lado.
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—iMamil —dijo él, apuntando
al escritorio—. jMiral
Su mama mir6. Su papd mird.

— ¢ Mira a eué, hijo? —preguntaron—.
No hay nada ahi.

—Yo sé, eso es —dijo él—.
jLa computadora ha desaparecido!
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—Oh, eso es todo —dijo su mama
mientras volvia a la cocina—. La
computadora estd descompuesta. La
mandamos a arreglar. Volvera pronto.

—; Qué pronto es pronto? —clamod el
o P P

nino.

—Una o dos semanas —sonri6 el papad.

Era igual eue si fuera un millon de
anos. El nino se habia euedado solo
sin nada eue hacer.

Se sentd, triste, en frente del escritorio.
Mir6 fijamente al lugar vacio donde
la pantalla, el teclado y el ratén
habian estado. Ahora no habia nada

alli salvo un viejo libro con hojas

maltratadas llamado Leo el conejo.
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Con un hondo suspiro, abri6 el libro y
mir6 las palabras desparramadas por
toda la pdgina. Leyd unas palabras
y después otras mds. Se sorprendié
al descubrir que en su mente se
empezaban a formar dibu jos, igual
eue con el juego de computadora.

Como un rio, los dibujos eue venian
de las palabras empezaron a correr
por su mente mientras leia el
maravilloso cuento.




Leyd ese libro y otro y otro. Después de un tiempo la computadora

Ley6 cuentos acerca de conejitos, regres6. Pero ese nino tan especial
Mariposas y 0sos. ahora tenia un juego muy especial
eue no necesitaba un ratéon ni un
teclado.
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